Tir na nOg

Daleko, daleko na zachodnich krancach Irlandii, za wyspami otoczonymi przez mgte, zagubiona
pomiedzy falami, znajduje sie Tir na nOg - kraina wiecznej mtodoéci. To niezwykte miejsce. Nikt tu
nie choruje, nikt sie nie starzeje. Nie ma smutku i cierpienia. Aby sie tu dosta¢ trzeba by¢ zaproszonym

przez mieszkanca tej krainy.

W zielonej Irlandii nie byto wojownika dzielniejszego niz Oisin, byt Swietnym jeZdZcem i mysliwym.
Cate dnie spedzat ze swoimi przyjaciétmi polujac w gestych lasach. Pewnego dnia, galopujac po
leSnych bezdrozach, dotart z przyjaciéimi nad brzeg btekitnego jeziora. Promienie storica blyszczaty
na jego powierzchni. W powietrzu zapanowata dziwna cisza, zamilkly wszystkie ptaki. Z oddali dato
sie stysze¢ stukanie konskich kopyt. Byt to jednak dziwny dZwiek, jakby kon galopowat po szklanej
tafli. Przed oczami zaskoczonego Oisina i jego przyjaciot ukazat sie wielki, siwy kon z grzywa siegajaca
samej ziemi. Siedziata na nim najpiekniejsza kobieta jaka Oisin kiedykolwiek widzial. Miata ztote
wlosy, w ktérych zatamywato sie stonce, jej niebieska suknia wygladata jakby zostata utkana

z morskiej piany. Oisin juz po kilku minutach wiedzial, Ze kocha tg niezwykla kobiete calym sercem.

Nieznajoma zblizyta sie do nich i wyjasnila, ze przybywa z krainy potozonej daleko na morzu.
Z krainy, w ktdrej nikt nigdy nie choruje. Z miejsca, w ktérym panuje rado$¢ i harmonia. Jest cérkg
wiladcy tej krainy i ma na imie Niamh Zlotowtosa. Od wielu lat szuka Oisina bo wierzy, ze tylko on
moze stac sie jej mezem. Jak tatwo sie domys$le¢ zakochany Oisin zgodzit sie wyruszy¢ z Niamh do Tir

na nOg. Pozegnat swoich przyjacié}, wsiadt razem z Niamh na konia i wyruszyt w niezwyktg podréz.

Kon prawie nie dotykat kopytami ziemi. Gdy dotarli nad brzeg morza wskoczyt dzielnie do wody.
Galopowat po falach parskajac, gdy krople wody spadaty na jego chrapy. Podréz trwata godzine, moze
dwie. Naprawde Oisin nie wiedziat ile czasu mineto. Wreszcie na horyzoncie zaczat sie wylania¢ zarys
wyspy. Stawata sie coraz wieksza i wieksza. Oisin widzial wodospady, zielone gaje wypeknione
owocami, pastwiska petne siwych koni, rzeki petne ryb. Niamh pokazywata mu Tir na nOg, wzgérza
i biate patace, zawieszone w powietrzu tarasy pod chmurami. Wszedzie wokolo panowata cisza
i spokdj. Czas nie grat tu roli. Noc przychodzita tylko wtedy, gdy byto sie zmeczonym, a deszcz padat
wtedy, gdy mieszkancy byli zmeczeni upatem. Oisina zaskakiwat spokéj tego miejsca. Cieszyta go

obecno$¢ Niamh i byt szczesliwy.

Ale Oisin byt tez wojownikiem. Cztowiekiem czynu, ktéry kiedy$ nie potrafit siedzie¢ zbyt dtugo
w jednym miejscu. A czas w Tir na nOg ptynat inaczej. Oisin nie wiedziat, ile czasu mineto od jego
przybycia na wyspe, kiedy w koncu zaczat sie nudzi¢. Co wiecej, coraz bardziej tesknit za Irlandig, jej
zielonymi tgkami i przyjaciétmi. Zaczal wiec btaga¢ ukochang by chociaz na chwile pozwolita mu

wroci¢ do domu i zobaczy¢ przyjaciot oraz rodzine.
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Niamh nie chciata sie na to poczatkowo zgodzi¢, ale widzgc smutek Oisina ulegta. Postawita jednak
jeden warunek. Oisin miat podrézowac¢ z powrotem do Irlandii na magicznym koniu i wolo mu byto
z niego zsig$¢ ani na chwile. Gdyby jego stopa dotkneta chociaz na chwile irlandzkiej ziemi wtedy
bramy do Tir na nOg zostaty by przed nim na zawsze zamkniete. Oisin zgodzit sie by magiczny rumak

zabrat go na Szmaragdowg Wyspe.

Gdy dotart do Irlandii z przerazeniem zobaczyt, Ze nic juz nie jest takie same jak pamietat. Lasy byty
przerzedzone, a kamienne zamki byly juz tylko sterta kamieni. Irlandia jaka znat odeszia

w zapomnienie. Oisin nie mogt zrozumie¢ co sie stato.

Skierowat wiec konia na polna droge w kierunku widocznego na wzgérzu zamku. Przy drodze stat
pochylony starzec prébujac podnies¢ z ziemi ciezki wor z drewnem. Oisin zatrzymat konia i zgrabnie
z niego zeskoczyt by pomdc starcowi podnies¢ worek. Powodowany litoScia zapomniat o zakazie
naloZzonym przez Niamh. Kiedy jego stopa dotkneta irlandzkiej ziemi Oisin sie nagle postarzatl. Zniknat
piekny mtodzieniec jakim byt dotad, a zamiast tego pojawit sie zgarbiony starzec z siegajaca ziemi

siwg broda. Magiczny kon rozptynat sie w powietrzu niczym mgta.
Jak pamietacie, czas w Tir na nOg ptyngt inaczej.

Na wyspie szczeScia minety zaledwie trzy lata, w Irlandii mineto w tym czasie trzysta lat.

W dodatku zsiadajgc z konia Oisin nie mégt juz wréci¢ do swojej ukochane;.

Podroézowat wiec po Irlandii tesknigc za Niamh. W trakcie podrézy spotkal §w. Patryka, ktoremu
opowiedziat swojg historie. Mnisi z klasztoru $w. Patryka spisali jg, dzieki temu dotrwata do naszych

czasOw i wy tez mogliscie jq przeczytac.
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